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Resumo:

A cartografia é a disciplina que conecta arte, ciéncia e tecnologia na construcao e uso de mapas.
Ocupa-se da manipulacao de dados sobre um recorte espacial e cria sistemas de representacao que
permitem a sua compreensao. Alguns autores consideram seu surgimento a partir do instante em que
o homem adquire consciéncia de si no mundo e desenvolve um senso de lugar: da necessidade
humana em representar as dimensdes do tempo e espaco esta, possivelmente, as origens da
cartografia. Espaco urbano e espaco cartografico sao inseparaveis e enquanto sao transformados
esse relacionamento também se altera. O objetivo de tornar legivel a entidade complexa e dinamica
que é a cidade continua urgente, os mapas, por acumularem grandes ideias, se mostram um meio
adequado para representa-las. Hd um potencial para a compreensdao do fenémeno urbano
contemporaneo através das operacdes de descricdo e representacao. As praticas cartograficas
ganham relevancia quando colocadas em dialética a esses processos para delinear logicas atreladas
aos territérios: uma chave para o projeto urbano.
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CARTOGRAFANDO A CIDADE

Perspectivas para a cidade contemporanea

CARTOGRAFIA EM CONTEXTO

Quanto do mundo é possivel conhecer de uma Unica vez? Diante da complexidade e
impossibilidade pratica, os mapas surgem como uma representacdo dele. A cartografia,
segundo a Associacdo Cartografica Internacional, é a disciplina que conecta arte, ciéncia e
tecnologia na construcdo e uso de mapas. Ela se ocupa com a manipulacdo de dados sobre
um dado recorte espacial e cria sistemas de representacdo que permitem a sua exploracao,
analise e compreensao de informagdes. Em sua histdria ndo ha registro do preciso momento
de seu inicio, porém, alguns autores consideram o surgimento a partir do instante em que o
homem passa a ter consciéncia de si no mundo. Da separacdo entre o que estd “aqui” e o que
esta “la”, ou seja, quando desenvolve um senso de lugar.

Caminhar é o gesto humano mais primitivo. Ao se movimentar o homem colocou-se
em dire¢do a si mesmo e ao mundo, através desse ato ele aprendeu a ler os rastros do solo. A
busca do homem por marcar a sua posicao no espago esta vinculada a viagem, ao trajeto, o
mapa surge como um registro das etapas desse caminho através da anotacdo dos percursos.
Da necessidade e da busca por representar a soma da dimensdo do tempo e do espaco est3,
possivelmente, as origens da cartografia. Registro do tempo no passado, como relato de
trajetdrias-narrativas, e no tempo futuro, como forma de identificar e reconhecer
previamente um territério.

Os primeiros registros de praticas cartograficas se apresentam como formas de relatar
o cotidiano em relagdao a um territério. O petréglifo gravado - ha cerca de 1.500 a.C. -, em uma
pedra na regidao de Val Camonica, no norte da Italia, conhecido como o Mapa de Bedolina
representa a organizacao espacial da vida cotidiana em um vilarejo (KEMPF, 2013). Construida
a partir da relacdo do observador com o terreno e seus elementos, a cartografia, nesse
sentido, pode ser entendida como o resultado do esforco intelectual de refletir sobre o espaco
a fim de organiza-lo. Nesse registro é possivel ver, em planta ou em vista, atividades humanas
como a cacga, construgdes, os campos e delimitacdes espaciais através de um complexo
sistema, onde as linhas demonstram os percursos e entrelagam-se de forma a mostrar como
os elementos estavam dispostos no territério (CARERI, 2013). A construcdo desse lugar deu-
se através das associacbes mentais retiradas da sucessdo de mudangas e percepgoes
inspiradas pelo ato de caminhar, o mapa representa uma imagem congelada dele.
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Fonte: http://www.rcg.cat/sendart.php?id=316

E importante destacar que formas de representagdo como essas nem sempre foram
consideradas como cartografias, esse contexto é algo recente. A tradicdo da histéria da
cartografia, especialmente na Europa, sempre estabeleceu critérios rigidos no
reconhecimento dessas producdes. Principalmente em relacdo as que eram de povos nao
europeus e as que nao respeitavam a determinados padrdes de representagdo, como o uso
escalas regulares, simbolos convencionais, precisbes matematicas ou a geometria dos
tracados. Por muito tempo esse comportamento segregou produg¢des que poderiam ser
analisadas pela 6tica cartografica (HARLEY, 1991).

A cartografia, como representacdo grafica aproximada ao que normalmente se
entende por um mapa ou atlas tradicional, surgiu na Idade Média, com o intuito de transmitir
primeiramente discursos filoséficos e teoldgicos relacionados a localizacbes e descricdes de
lugares reais. Com a transicdo para o Renascimento a circulacdo de mapas aumenta
significativamente, esse fato é atribuido a associacdo de funcdes politicas e econdmicas aos
mapas: delimitacao legal de territérios, navegacdes comerciais, estratégias militares.
(WOODWARD, 2007). No entanto, essas mudancas ndo ocorriam exclusivamente no mundo
cartografico, eram, na verdade, consequéncia de mudangas em um conjunto de dareas de
conhecimento e de maneiras de pensar a ciéncia: o contexto social e as visdes de mundo
estavam em transicdo e, por consequéncia, também os modos de representacao.

Ao longo da histéria da cartografia, seus modos e sistemas de representacdo se
modificaram. Cada mudanca esteve vinculada as diferentes visées de mundo que dominavam
nos contextos histdricos e sociais de cada época. No entanto, um valor predominante em cada
mudanca de contexto, era a busca pela representacdo mais exata e racional do que seria o
mundo. As diferentes projecdes do mapa-mundi, por exemplo, estdo vinculadas aos cenarios
em que seus autores disputavam pela projecdo com resolu¢cées matematicas mais precisas e,
gradativamente, a cartografia foi sendo formulada e entendida como uma disciplina
estritamente cientifica (HARLEY, 2009). Através dessas caracteristicas tem-se a impressao
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inicial de que um mapa seria uma representacao fidedigna da realidade, trata-se do contexto
que alguns autores denominam como “mito da naturalizagdo”, onde as pessoas aceitam as
imagens de um mapa como amostras exatas e acuradas do mundo como ele é (EDNEY, 2016).
Assim eles se parecem por instituicdes, durante séculos, terem trabalhado para isso
acontecer. Estado, especialistas e elites politicas e académicas em geral, com seus interesses
especificos, fizeram com que os mapas fossem promovidos a documentos oficiais e
incontestes a fim de manter o status quo, ou até mesmo para tornar invisiveis determinados
aspectos que estdo vinculados aos territérios (MESQUITA, 2014).

No entanto os mapas ndo sao neutros. Eles sdo resultados de processos e acdes que
envolvem contextos culturais, individuais e politicos. As particularidades graficas
apresentadas correspondem a uma série de escolhas, concep¢cdes de mundo e esforcos
criativos de seus autores, além do nivel de conhecimento cientifico e das convencdes
cartograficas de cada periodo (BUENO, 2004). Ou seja, a representacdo que se pretende
cientifica e objetiva, na verdade pode ser subjetiva e enviesada por conceitos que legitimam
e sdo legitimados pelo pensamento dominante de sua época. A cartografia, definida como
representacdo do espaco, conceitualmente demarcada e condicionada historicamente
pertence, assim, ao campo da histdria social das representacées dos espagos. Nesse sentido,
a histéria cultural tem colaborado para a compreensdao das representa¢cdes ndao como
reproducdes “dadas” da realidade, mas como construgdes culturais, elaboradas segundo
visdes de atores sociais de um determinado momento. A percep¢ao dos espacos é, também,
um fenémeno cultural, portanto as representagées estdo vinculadas aos valores estabelecidos
de cada cultura num determinado momento historico (VESCINA, 2010).

Desse ponto entende-se que o mapa se pressupde também de um contexto narrativo
e descritivo. Mais do que representacdo dos espacos, ou de uma localizacdo, o mapa é
também um meio de comunicacdo. Mais do que um objeto concebido, o mapa é o resultado
de um processo. A cartografia é o modo de expressdo, o mapa o suporte material, produto
final e representacdo simbdlica de um lugar: visualizar, conceituar, registrar graficamente um
espaco sdo atos de mapeamento. Ao enfatizar o papel dos mapas na experiéncia humana os
historiadores Brian Harley e David Woordward oferecem uma nova definicdo: “mapas sdo
representacles graficas que facilitam uma compreensdo espacial de objetos, conceitos,
condigdes, processos e fatos do mundo humano” (HARLEY, 1991). Essa defini¢ao representa
uma grande abertura do campo disciplinar para o estudo das diversas tradicbes de
mapeamentos. Identificando a cartografia com o campo simbdlico, conclui-se que as praticas
cartograficas se posicionam como evidéncias do imagindrio social: cartas, mapas, plantas e
diagramas podem ser tomados como produtos de representacdo social do espaco.

Trata-se aqui, menos de uma discussdo conceitual do espaco e territério ou dos
atributos técnicos de um mapa e mais da relagdo entre aimagem do espagco como produto de
uma circunstancia histdrica e social. Historiadores como Brian Harley afirmam que os mapas,
por articularem relacdes de poder e conhecimento, devem ser lidos como construc¢des sociais
e politicas a partir dos contextos que foram produzidos: entre um mapa e o territério ha
sempre uma negocia¢cdo. Quando critérios como esses sdo questionados, novas relacoes
podem surgir. Desse ponto entende-se que o mapa pressupde também de um contexto de
dominacdo. Além da dimensdo retédrica, é de fundamental andlise outros aspectos dessa
problematica, como os designios politicos em questdo. Desse ponto é importante relembrar,
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por exemplo, que os mapas cumpriam papel estratégico na mediagao de ag¢bes oficiais da
coroa portuguesa no processo de colonizagao do Brasil e que muitos mapas foram oriundos
da conjuntura de expansdo ultramarina e controle de territérios conquistados (BUENO, 2004).

As praticas cartograficas revelam-se como potenciais instrumentos de conhecimento
critico e comunicacao politica contra-hegemonica. Trata-se de ver e entender os mapas nao
como levantamentos inertes de paisagens, ou como reflexos passivos do mundo, mas como
imagens carregadas de juizos de valor. Através dessa problematizacdo, historiadores e
gedgrafos como Jeremy Crampton e John Krygier abriram espaco para o que veio a ser
denominado como cartogrdfia critica. Esse termo é utilizado para apresentar teorias e praticas
de mapeamento que se opde aos modelos e métodos tradicionais e para defender o
argumento de que os mapas também sdo capazes de produzir realidades, ao invés de apenas
representa-las (CRAMPTON; KRYGIER, 2008).

A cartografia ha muito foi dominada por elites, porém, nos ultimos tempos esse
dominio tem sido desafiado por importantes acontecimentos. Além do cenario apresentado,
que desnaturaliza os mapas como documentos cientificos, evidenciando seu teor politico e
situando-os em contextos de relagbes de poder especificas, ha também o contexto da
transicdo tecnoldgica. Com o desenvolvimento e utilizacdo de softwares de Sistemas de
Informagdo Geografica (SIG), Sistemas de Posicionamento Global (GPS), da internet e,
principalmente, com as tecnologias digitais de informacado e comunicac¢do, a capacidade de
produzir mapas deixou de ser uma atividade restrita aos especialistas. Observa-se a crescente
producao de mapas por pessoas que nao foram formalmente treinadas dentro das disciplinas,
hoje ela estd disponivel para qualquer um que tenha computador pessoal e acesso a internet.
Essa abertura a populacdo possibilitou um conjunto amplo de praticas imaginativas de
mapeamento (CRAMPTON; KRYGIER, 2008), onde as tecnologias permitiram um alargamento
dos mundos explorados. O aumento na escala de apreensdo, em que os mais diversos signos
vinculados aos territérios podem ganhar visibilidades, os mapas deixaram de ser puramente
apresentacdo de dados para se tornarem interface de acesso e construcao de informacao.

A critica tedrica abriu espaco conceitual para modos alternativos de mapeamentos
fora da academia. Os autores atribuem também as comunidades artisticas um papel
significativo no experimento e na explora¢ao dessas novas modalidades. Muitos artistas,
especialmente a partir da modernidade, ao perceberam a potencialidade dos mapas como
representagcdao e como instrumento politico, se apropriam da cartografia em suas praticas.
Esse movimento tem grande importancia no desenvolvimento de um pensamento critico, na
interpretacdao dos mapas e na busca por expandir compreensdes sobre essas praticas. A
linguagem cartografica passou a ser amplamente subvertida - desde movimentos artisticos de
vanguarda da virada do século, passando pela arte conceitual, Land Art, aos situacionistas e
psicogedgrafos dos anos 1950 e 1960. Mais recentemente, individuos e coletivos de artistas
se apropriam das novas tecnologias digitais de informacdao e comunicacdo na producdo de
cartografias em diversas vertentes. A combinacdo de diferentes recursos e linguagens permite
que relagdes invisiveis atreladas aos territérios sejam trazidas a superficie e, dessa forma,
possam ser problematizadas e discutidas. Esse aspecto é demonstrado através das praticas
gue utilizam midias locativas em relagGes que se estabelecem diretamente com o territério.
Sdo solucgGes criativas que envolvem o uso dos atuais recursos de localizagcdo espacial, como
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visualizagdes de regides da terra por satélites disponiveis on-line, GPS e todo tipo de midia
locativa com as quais se pode interagir.

Entende-se assim, que a cartografia indisciplinada das praticas puramente geogréficas,
apresenta-se sob multiplas possibilidades de acbes e experiéncias. Os autores Jeremy
Crampton e John Krygier, ao apresentarem uma introducdo a cartografia critica, apontam
alguns direcionamentos de investigacdao, com exemplos da prépria cartografia critica e através
da apropriacdo e ampliacdo da linguagem pelos artistas. A partir dos mapeamentos
corrigueiros ou vernaculares - aqueles que representam o papel coletivo e cotidiano das
pessoas -, sejam eles performativos ou narrativos. A partir dos mapas como resisténcia, ou
contra-mapeamentos, que sdo os que se opdem aqueles apresentados por agencias oficiais.
A partir do hackeamento de mapas ou mapeamentos livres: praticas de exploracao e aplicacdao
de mapeamentos por programadores independentes através da ligacdo entre diferentes
softwares de acesso livre, ou seja, utilizando tecnologias disponiveis a todos para recombinar
conhecimentos especializados. E, por fim, através da propria teoria critica, para “desafiar
pressupostos e colocar problemas em perspectiva histérica” (CRAMPTON; KRYGIER, 2008).

CARTOGRAFANDO A CIDADE

O mapa da cidade é tdo antigo quanto a prépria cidade. Na histéria, suas origens sdo
reveladas através da reconstrucdo mapeada do tracado das ruas, dos planos de ocupac¢ado dos
lotes e dos depdsitos materiais espalhados no territério antigo. Através desses mapeamentos
sdo reconstruidos ndo somente a forma fisica, mas também a vida social, politica, comercial e
religiosa das cidades. Tendo se desenvolvido ha cerca de 10.000 anos, na Mesopotamia e no
Vale do Indu, ndo por coincidéncia o plano urbano mais antigo que se conhece estd vinculado
ao fragmento da cidade suméria de Nippur. Nele é possivel observar a muralha que cerca a
cidade, delimitada por canais de irrigacdo que as rodeiam por todos os lados. Estes canais
permitiam a distribuicdo de agua, dos produtos e matérias-primas pelo territério, de onde
tem-se a noc¢do de que o excedente agricola possibilitou a vida urbana (BENEVOLO, 2003).

Figura 2 — Tabuleta de argila, Mesopotamia, fragmento da cidade sumeriana de Nippur.

Fonte: https://www.reddit.com/r/MapPorn/comments/1cyOpu/sumerian_city_of nippur_the_oldest_known_city_map/
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Os mapas também tém sido, hd muito, um modo de pensar e experimentar o espaco
urbano: o encontro com uma cidade desconhecida é, tipicamente, mediado por um mapa.
Mapa do transito, das ruas, dos destinos turisticos, dos espagos de lazer: a experiéncia urbana
é processada e negociada entre a cartografia e o espago construido. Dentre as atuais
tecnologias de informagao e comunicacdo digitais, a internet é a ferramenta mais utilizada e
o celular tornou-se o seu centro por reunir, no mesmo dispositivo, uma infinidade de recursos.
Entre eles esta o GPS, que permite o acesso a mapas virtuais de onde é possivel ter vistas
panoramicas de um bairro ou cidade e realizar visitas a diversos lugares sem a necessidade do
deslocamento fisico. Dessa forma alteram a experiéncia e mobilidade urbana: a familiarizacao
com o local, antes mesmo de visita-lo pessoalmente, afeta em decisdes que modificam os
percursos ou até mesmo o compartilhando trajetos. Além de um instrumento funcional, que
ajuda a fixar rotas e destinos, os mapas sdo portadores de significados e caracteristicas
urbanas de forma que, até certo ponto, ele torna-se o préprio territorio (COSGROVE, 2006). A
compreensao desse territério tem a operacao de descricdo como ponto de passagem entre o
mundo como leitura e 0 mundo como escrita.

Na operacdo de descricdo do territdrio o mapa se apresenta de duas formas, como
criacdo e registro. Antecedendo a existéncia da cidade e como forma de regular e coordenar
a continuidade dessa mesma existéncia. S3o dois procedimentos de intervenc¢ado e descricao
do territério e da cidade: o primeiro existe no papel, antes mesmo da expressao material - a
exemplo dos principios modernos apresentados nos CIAM, ou cidades como Brasilia, Nova
Deli e Washington e diversas cidades coloniais - aqui a atividade do arquiteto pde-se como
unificacdo da descricdo do projeto e do territério. No segundo o territério € como uma
mensagem, onde a intervengdo nasce do meio e o espago é reformulado: Paris, Roma e
Amsterdam, por exemplo, foram construidas ou ampliadas por meio de um plano elaborado.
Assim como no Rio de Janeiro, o movimento da reflexdo e producao cartografica acompanhou
os esforcos de redefinicdo do ambiente urbano que caracterizaram as intervengoes
urbanisticas na virada do século XX, através da administracao publica de Pereira Passos.

Em sua histdéria, o urbanismo sempre esteve ocupado com as transformacées do
territério: em como elas ocorrem, sobre a influéncia dos sujeitos que as promovem, nas suas
intencdes e resultados, sendo testemunho de um vasto conjunto de praticas que modificam
o estado do territério e da cidade ao longo dos tempos (SECCHI, 2016). Considerando suas
origens ainda no século XIX, com os problemas ligados ao rapido crescimento populacional e
a necessidade de desenvolver novas infraestruturas, pode-se dizer que o Urbanismo
propriamente dito nasce, entdo, com as grandes reformas realizadas em Paris e em Barcelona.

A acdo do urbanista sempre se apresentou através de narrativas. Esses processos eram
traduzidos, muitas vezes, por meio de mapas e diagramas, que serviam a construcdo e
organizacdao de pensamentos e para indicar modos de observar, interpretar e construir a
cidade. A maioria das propostas buscavam organizar o espaco e a sociedade, a exemplo do
plano icénico elaborado por Le Corbusier, o Ville Radieuse (Cidade Radiante), apresentado
pela primeira vez em 1930 no CIAM de Bruxelas e publicado em 1935. Talvez o plano ndo
tivesse a mesma forca se ele ndo houvesse colocado as ideias, dessa forma, no papel. O
arquiteto modernista queria reformar a cidade industrial cheia de poluicdo e com excedente
populacional construindo “torres em um parque”, onde os trabalhadores pudessem viver
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acima das ruas, cercados por espagos verdes e luz solar em abundancia, com meios de
transportes e circulagdo eficientes dentro uma distancia segura das fabricas.

A ideia foi considerada radical para a época, e foram seus mapas e diagramas que
realmente captaram sua imaginacdo. No diagrama é possivel perceber a permanéncia do eixo
central, a repeticdo de formas, padrdes, simetria e geometrizacdo do espaco. As areas verdes
eram inseridas nessa rigida malha, onde cada faixa paralela era destinada a usos distintos,
através dos zoneamentos para areas especificas de comércio, transporte, residéncias etc.
Apesar do plano ndo ter sido concretizado, a influéncia que essas ideias exerceram sobre o
urbanismo do século XX tiveram repercussdes que ultrapassaram os limites europeus, a
exemplo do projeto de Lucio Costa para Brasilia, em 1957 (FRAMPTON, 2008). Os resultados
de algumas das experiéncias aplicadas foram muito questionados, o que se pretende destacar,
no entanto, é a percepcdo de que suas ideias sdo tanto uma reacdo a cidade em que ele viveu
e trabalhou, como um reflexo dos contextos dominantes na sociedade da época. E o que, em
resumo, pretendia Le Corbusier, era ndo somente oferecer uma vida melhor aos habitantes,
mas também contribuir na construcdo de uma sociedade melhor.

Figura 3 — Ville Radieuse, Le Corbusier, 1930.
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Fonte: http://cskylinesx.blogspot.com/2015/11/experiments-in-brutalism-le-corbusiers.html|

Os mapas e diagramas possuem o poder de acumular grandes ideias. Por essa razdo se
mostrou um meio adequado para representar a cidade, um organismo intrincado que foi
imaginado e discutido por geracbes de arquitetos, planejadores e idealistas. No contexto
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urbano os diagramas podem ser poderosos por apontarem importantes questdes sobre o uso
do solo e respondé-las em um desenho que pode ser apreciado a uma olhada. Por esses
motivos exigem olhares igualmente atentos: por um lado, pelo refinamento no sentido de
conseguir tomar um conjunto complexo de questdes e fornecer uma comunicagao simples,
por outro, podem artificialmente simplificar algo que na realidade precisaria ser complexo.

A caracteristica dual dos mapas, em posicionar-se ao mesmo tempo como registro e
criacdo das cidades, é o que muitas vezes impulsiona a energia criativa e imaginativa dos
mapeamentos e chama tanto a atencdo de artistas como de profissionais que lidam os espacos
urbanos de modo geral. Movimentos artisticos da virada do século, como o grupo de
vanguarda Internacional Situacionista, transformaram radicalmente o espaco urbano ao
subverterem a cartografia como parte de um projeto de resisténcia politica. Liderados por Guy
Debord o grupo francés criou a deriva como uma maneira de experimentar a vida cotidiana
na cidade, com o objetivo de entender como ela era vivida pelas pessoas reais e ndo como
foram projetadas rigorosamente pelos arquitetos e planejadores. As derivas tratavam-se de
caminhadas voluntdrias pelas ruas, onde as experiéncias eram relatadas através de escritos e
imagens reunidas nos chamados mapas psicogeograficos. The Naked City (A cidade nua) é a
melhor ilustracao do pensamento urbano situacionista, assim como a melhor representacao
grafica da deriva (JACQUES, 2003). O mapa é composto de recortes variados dos mapas dos
bairros de Paris, conectados por setas vermelhas que indicam possiveis ligacdes entre os
lugares e novas possibilidades de derivas. Esses recortes sdo justapostos de maneira aleatoria,
pois ndo indicam uma real localizagdo no mapa, mas sim unidades de ambiéncia identificadas
através da experiéncia da deriva e da relevancia de cada uma no imaginario dos autores.

Figura 4 — Guy Debord, The Naked City, 1957.

THE NAKED CITY
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TOURNANTES EN PSYCHOGEOGRAPHIQUE G.-£. paagas

Fonte: http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/15.176/5458

Os mapas situacionistas sdo visivelmente imaginativos e subjetivos. Eles recusavam as
convencgdes cartograficas da modernidade racional, assim como a hierarquia dos lugares
urbanos e criavam diagramas descontinuos e arbitrarios em relagdo ao mapa oficial da cidade.
Eles buscavam capturar a legibilidade da cidade, ndo como meio de reformular seus espacos
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materiais, mas como uma maneira de melhorar a experiéncia da vida urbana cotidiana. Sao
potentes por indicar possibilidades de apreender os espagos urbanos através das experiéncias
afetivas e por ultrapassar as normas técnicas e padrdes estabelecidos nos mapas
convencionais. Representam uma inversao radical na fungcdao do mapa, este entendido nao
mais como o resultado de um processo de observagao e analise minuciosa da realidade a ser
reproduzida, mas como entrada para o universo que descreve (VISCONTI, 2014). Fugindo das
representacdes meramente fisicas e formais eles apresentam as dimensdes psicoldgicas e
intuitivas dos espagos como possibilidades analiticas.

A abordagem situacionista sobre plano urbanistico e a atuacdo deles em favor da
cidade como arte deixou um importante legado que influenciou, posteriormente, o
pensamento urbano progressista de alguns autores, como Michel de Certeau (CRAMPTON;
KRYGIER, 2008). Dele partiram criticas sobre a visao distanciada e totalizadora do
mapeamento cientifico, tomando como modelo a visao de Manhattan sobre o topo do World
Trade Center ele aponta a atividade de mapear como uma das politicas de pratica da cidade e
aponta a distancia entre os mapas de gedgrafos e o mapa dos trajetos das pessoas comuns. O
pensamento de Kevin Lynch também esta associado a esse contexto, quando ele propde o
mapeamento de lugares da cidade de Boston através da memdria das pessoas e de suas
lembrangas mais marcantes em relacdo a cidade. A énfase no planejamento urbano tomado
pelas experiéncias cotidianas como matéria-prima preparou o terreno para o campo da arte
locativa e dos mapas psicogeograficos (COSGROVE, 2006).

A CIDADE CONTEMPORANEA

Ao contrario da cidade moderna, na cidade contemporanea ndo se encontram
facilmente caracteristicas idénticas. Urbanistas, socidlogos e antropdlogos costumam definir
esta cidade através de uma amplitude semantica que inclui termos como fragmento,
heterogeneidade e descontinuidade. A esses aspectos podem ser atribuidos os recentes
progressos nas tecnologias de informacdo e comunicacdo onde, a convergéncia e integracdo
entre elas, configuram espacialidades que operam cada vez menos por questdes geométricas
e mais por conexdes de pontos no espaco (SECCHI, 2016).

O urbanismo, na busca por definir seu objeto de estudo para codificar uma linguagem
prépria e institucionalizar suas praticas, levou o estudo da cidade a uma sequéncia codificada
de operagdes repetiveis e compativeis entre si. A maioria das propostas buscavam organizar
0 espaco e a sociedade, a exemplo do modelo da Ville Radieuse (1930) de Le Corbusier, da
Carta de Atenas (1933), dos textos, revistas, conferéncias e congressos. De modo geral, ao
longo dessas tentativas buscou-se impor estratégias de autocontrole, estratégias estas que
encontraram sua configuragao mais rigorosa no urbanismo dos anos entre as duas guerras do
século XX. Tais teorias e propostas pareciam querer padronizar as experiéncias nos espagos
urbanos através de ldgicas racionais e cientificas. O planejamento urbano pensava a sociedade
através da ideia de um individuo-tipo e de suas necessidades pré-definidas, o que acabava
por, de algum modo, reduzir o espaco das subjetividades.

Através da disposicdo impessoal dos espacos, o modelo de cidade defendida pelo
urbanismo moderno, ndo valorizava os aspectos subjetivos e individuais dos cidaddos. A
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dimensdo da experiéncia e da vida cotidiana eram esquecidos. Uma das grandes queixas
relacionadas ao urbanismo moderno estava relacionada a monotonia que a separagdo de
fungdes — lazer, trabalho, habitagdo, circulagdo -, traria as cidades e a vida moderna,
confirmando uma condicdo de passividade e isolamento da sociedade. Criticas de
posicionamentos opostos defendiam que a cidade deveria ser lida a partir de sua
multiplicidade, e ndo a partir de modelos e padrdes universais. Atualmente percebe-se que
algumas praticas urbanisticas se voltam a dimensGes sensiveis e a escala do corpo.
Posicionamentos estritamente técnicos aplicados a cidade de maneira indistinta estdao sendo
cada vez mais questionados. Vé-se que projetos pontuais, aplicados em pequenas escalas
urbanas, tem sido a conduta mais utilizada por urbanistas que buscam resgatar os valores
simbdlicos atrelados a cultura, experiéncia urbana e sociedade. O desenvolvimento recente
das tecnologias digitais tem uma grande influéncia neste quesito, pois, adquirindo uma nova
configuracdo, os espacos urbanos tornam-se objetos de uma problematica muito mais ampla
e complexa do que antes era estabelecido (LEITE, 2012).

O estagio de desenvolvimento tecnolégico de determinada época quase sempre
condicionou o desenvolvimento das praticas construtivas e, desse modo, também as formas
resultantes nas espacialidades urbanas: monumentos, teatros, esta¢Ges ferrovidrias, a
capacidade técnica liberou formas arquitetdnicas e sistemas de implantagdo no espaco. Tanto
no que diz respeito aos espagos abertos como as pragas, avenidas e ruas, como também a
relacdo entre os edificios e esses mesmos espacos. As dinamicas e as relagdes sociais travadas
nos espacos urbanos também sao influenciados por esse contexto. A exemplo do surgimento
da figura do Fldneur, aquele que perambula sem destino pelos espacos urbanos com objetivo
de observar a cidade e os seus tipos, cujo habito deu-se através dos progressos técnicos
ocorridos na cidade de Paris no século XIX, como a construcao das galerias, das passagens
fechadas e da iluminagdo publica a gds, que permitia que a cidade fosse vivenciada durante
os periodos noturnos. De algum modo esse cendrio pode ser comparavel aos atuais contextos
de desenvolvimento tecnoldgico da cidade contemporanea (PONTUAL; LEITE, 2008).

Pouco pode ser dito sobre um territério somente a partir de questdes fisicas, das
coordenadas geograficas e das fronteiras politicas. Especialmente na contemporaneidade,
onde as dinamicas sociais, culturais, econdmicas e tecnolégicas alteram cada vez mais a
compreensao e a percepcao das espacialidades no mundo (SANTQOS, 1996). Uma enorme
guantidade de mapas e infograficos sdo exibidos diariamente nas televisdes, publicados em
jornais e revista, fazendo parte do contexto cotidiano das pessoas. Uma vez que as
experiéncias espaciais estdao sendo cada vez mais monitoradas, ampliadas, localizadas e
compartilhadas, o delineamento das praticas cartograficas ganha relevancia quando essas
dinamicas sdo consideradas.

A cidade contemporanea se apresenta sob o paradoxo de que, enquanto se urbaniza
cada vez mais, como ideia e materialidade ela se torna mais dificil de ser apreendida. Isso
acontece ao mesmo tempo em que as tecnologias mais recentes promovem uma enorme
quantidade de informacbes esperando por serem interpretadas. Tal contexto se apresenta
como novos desafios complexos, assim como as tecnologias recentes oferecem uma nova
dimensdo de pesquisa e oportunidades de mapeamentos. O objetivo de tornar legivel a
entidade complexa, organica, mutavel e dindmica que é a cidade continua urgente. Espaco
urbano e espaco cartografico sdo inseparaveis, e enquanto sdo transformados esse
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relacionamento também se altera (COSGROVE, 2006). Existe um grande potencial para a
compreensao do fendbmeno urbano contemporaneo através das operagdes de descricdo do
territério. Colocar em debate as dimensGes da descrigdo, representacdo e projecdo pode
contribuir na criagdao de linhas de pensamento, assim como novos parametros na construgao
e desconstrucdo de cartografias que contribuem para delinear as légicas atreladas aos
territérios: uma chave para o projeto urbano.

Novas praticas cartograficas buscam ultrapassar os limites dos desenhos de duas
dimensdes sobre o territério e colocam, no mesmo plano, relacdes metafdricas e elementos
heterogéneos: processos sociais, politicos, mentais, acontecimentos, lugares imagindrios,
entre outros. As tecnologias visuais representam a oportunidade, cada vez maior, de registros
criativos da experiéncia urbana, ao mesmo tempo, a consciéncia de que as imagens
cartograficas ndo sdo veiculos inocentes de informacdo coloca a cartografia como ferramenta
de acdo politica e social. Essa relacdo expGe também a necessidade e importancia da atencao
critica para a producdo e significado de espacos urbanos publicos e privados.
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