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Resumo:

O artigo compde pesquisa em que se explora a presenca e influéncia das criancas nas concepcdes de
discurso e desenho urbano de arquitetos e urbanistas. Com seu olhar curioso, em conjunto de
imaginario e ludicidade, as criancas possuem a habilidade de captar e (re)configurar os espacos de
forma inusitada a olhos naturalizados. Tudo o que é visto, sentido, é imediatamente (re)interpretado
enquanto buscam fazer da cidade uma construcdao também sua através do brincar. Essa acao
exprime poténcia para a critica, revisao, elaboracao e implementacao de outras Idgicas de cidade, ou
seja, sua acao no meio urbano concede novos instrumentos e insumos aqueles que o pensam e
constroem. Configura-se contato com conceitos e nocdes de corpo, atravessados pela crianca como
tema, norteados pelos autores Marcel Mauss (1872-1950) e Maurice Merleau-Ponty (1908-1961), além
do brincar da crianca tendo Johan Huizinga (1872-1945) e Manuel Jacinto Sarmento como pontos de
partida. Com auxilio de Gustave-Nicolas Fischer (1944-), e através de relato de experiéncia voluntaria
do autor em campo no bairro da Baixada do Glicério - Sao Paulo/ SP através do projeto Crianca Fala
na Comunidade - Escuta Glicério da organizacdo CriaCidade em 2016. Tal abordagem, para além de
aproximacao do autor aos conceitos citados, tem como objetivo contribuir para os estudos e acdes
projetuais que reconhecem o individuo crianca como parametro para o pensar e fazer cidades.
Incorporando nas diretrizes e desenho urbano o brincar livre das criancas a ocuparem 0S espacos
publicos livres urbanos, reconhecendo neste ato a construcao e fortificacao das acles coletivas nos
espacos urbanos, culminando em cidades socialmente justas e amigdveis a vida humana.
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O BRINCAR COMO EXPERIENCIA DO E NO
ESPACO URBANO

INTRODUCAO

As mazelas enfrentadas hoje pelas grandes cidades, muitas provenientes do
esquecimento de sua funcdo primdria como congregadora das diferencas, fazem por
necessario a busca por outros modos de se habitar estas. E de urgéncia, principalmente nos
campos da arquitetura e do urbanismo, cessarmos com a reproducdo dos métodos
funcionalistas de se fazer cidade- que a muito apresentam sinais de obsolescéncia - e imergir
em reflexdo e revisdo critica a fim de reestruturar nossas acdes coletivas para tal.

Isto posto, outras possibilidades passam a ser propostas, entre as quais destacam-se
alternativas de a¢do pensadas para além da contigéncia e das funcionalidades dos espacos,
mas também pela 6tica da contemplacdo, da duvida, da (re)descoberta e da ludicidade.
Dentre estas, acompanhando os avancos das uUltimas décadas nas ciéncias sociais como a
antropologia, a sociologia e a pedagogia, um outro modo possivel de se pensar, conceber e
produzir cidade é identificdvel no gesto de exploracdo e interacdo com e no mundo pelas
criangas - o brincar.

Com seu olhar curioso, em conjunto de imagindrio e ludicidade, a crianga possui a
habilidade de captar e (re)configurar os espacos de forma inusitada a olhos naturalizados.
Tudo o que é visto, sentido, é imediatamente (re)interpretado enquanto buscam fazer da
cidade uma construcdao também sua através do brincar. Essa acao exprime poténcia para a
critica, revisao, elaboragao e implementacado de outras logicas de cidade, ou seja, sua a¢cdao no
meio urbano concede novos instrumentos e insumos aqueles que o pensam e constroem.

Pesquisas académicas e praticas projetuais tém buscado contribuicdes com foco em
como dialogar com esse novo publico, abordando metodologias ditas participativas no
processo de projeto e/ou em sua execuc¢do. Entretanto, os campos disciplinares da arquitetura
e do urbanismo ainda ndo desapegam da ideia de crianca como futuro, prevalecendo um
carater desenvolvimentista ao abordar infancia, tendo os espacos desta ainda restritos a
arquitetura escolar e ao parque recreativo infantil.

Essa visdo ainda é reflexo do discurso paternalista presente em culturas brasileiras (e
ndo sé nestas), que tem a crianca como a ser [excessivamente] protegida devido a crenca que
esta é incapaz em todos os aspectos, pensamento comumente suavizado com declaracdes
como em formagéo. Nessa configuragdao, mesmo que paradoxal, ndo é de impressionar que
tudo o que é atribuido as infancias seja de tom depreciativo, conformando tendéncia nos
demais atores sociais de repudiarem esta categoria social.
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Os mundos das criangas nao estao dissociados dos mundos adultos, ndao nascem no
universo simbdlico exclusivo da infancia, universo este que ndo é fechado em sim, pelo
contrario, é, mais do que qualquer outro extremamente permeavel, portanto ‘nao alheio a
reflexividade social global’l. Em verdade, este sé é possivel gracas ao contato da crianga com
as demais categorias sociais e com a matéria [na cidade], situado em um limiar entre o real e
o imaginario. Tal embate configura espacialidades e experimenta¢des completas e complexas,
pelo exercicio e posicionamento do seu corpo. Essas culturas das infancias, portanto,
‘transportam as marcas dos tempos, exprimem a sociedade nas suas contradi¢des, nos seus
estratos e na sua complexidade’.?

N3o é apenas das criancas que tratamos quando tratamos das criancas. Este
esforco, que é, simultaneamente, analitico e critico, na interpretacdo dos
mundos sociais e culturais da infancia, e politico e pedagdgico, na concepcao
da mudanca das instituicGes para as criancas, tomando como ponto de
ancoragem as culturas da infancia, permitir-nos-a rever o nosso proéprio
mundo, globalmente considerado.?

As criangas detém forma de linguagem com légica prépria, na sua compreensao e
expressao do percebido. Ela ndo sabe menos que o adulto, ela sabe outra coisa; como
expresso por Cohn (2005), a diferenca entre esses individuos ndo estda em termos
guantitativos, mas sim qualitativos, em que classificagdes hierarquicas nado se aplicam.

O brincar, tido como gesto definidor da crianca - ainda que culturalmente varidvel e
ndo ausente entre os adultos - de externalizacdo dos desejos desses individuos, é em
simultdneo meio de apreensdo das diretrizes culturais e de interlocu¢do com o mundo no qual
inseridos.

O brincar é um sistema de signos que representa, de forma inconsciente, a
vida real, sob o olhar daquele que brinca (o jogo simbdlico, por exemplo); o
brinquedo ou os objetos utilizados no jogo representam uma ponte, um
meio de comunicag¢do, a partir do qual designa-se uma realidade mais
complexa.*

A brincadeira infantil, portanto, quando permitida nos espacos publicos urbanos, atua
como comunicacao afetiva potente, capaz de (re)estabelecer relagdes entre os individuos que
os habitam, aglutinando tempos, culturas.

1(SARMENTO e PINTO, 1997).
2 (SARMENTO, 2002)
3 Ibidem.

4 (FRIEDMAN, 2005, p.95).
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Uma vez identificado e exposto este cendrio, o presente artigo®, compde pesquisa em
producdo pelo autor que busca contribuir por outro viés além de métodos projetuais
participativos, questionando sobre a presen¢a da crianga nos discursos de arquitetos,
urbanistas e planejadores urbanos e como a reflexdao sobre resulta em conceitos e praticas a
disputarem lideranca na formacao dos espacos e territérios urbanos.

No decorrer desta, foi percebido que, em contrapartida ao esperado, a crianca esta
sim presente no discurso e desenhos de cidade. Entretanto essa presenca é quase sempre
imagética, a crianca inserida apenas como ilustracdo a acompanhar os ideais expostos sem
realmente serem abordadas por estes como individuos dotados de agéncia. Passa-se, aqui, a
aproximar-se desse individuo, nos contextos de cidade, como corpo, como ser que através
deste ocupa, modifica e é modificado pelos espacos que atravessa. Aborda-se esse corpo nao
apenas como instrumento fisico-bioldgico, mas ‘constituinte de subjetividades, configuracées
processuais, singulares e coletivas’®, que constréi e é construido através do brincar, interface
entre o primeiro e o espaco, sendo experiéncia deste, neste e em si prépria.

Para desenvolvimento deste trabalho configura-se contato com conceitos e no¢des de
corpo, atravessados pela crianga como tema, norteados pelos autores Marcel Mauss (1872-
1950) e Maurice Merleau-Ponty (1908-1961), além do brincar da crianga tendo Johan Huizinga
(1872-1945) e Manuel Jacinto Sarmento como pontos de partida. Com auxilio de Gustave-
Nicolas Fischer (1944-), e através de relato de experiéncia do autor em campo, tem-se como
objetivo entender como esse brincar detém poténcia em mediar a relacdo desse individuo-
COrpo com o espaco.

N3o trata-se de um esgotamento do tema, com a intencdo de determinar tais formas
de brincar e enumera-las em multiplas categorias — extensa lista que ndo se encerraria nesta
narrativa -, mas sim uma abordagem sobre como o seu todo age nas interacdes das criancas
com e nos espacos urbanos publicos.

SOBRE CRIANCAS E INFANCIAS

Antes de adentrar propriamente no tema, sdo necessarias algumas consideracdes
iniciais. Uma das preocupacdes presentes nessa abordagem refere-se a propria terminologia
aplicada: o que toma-se como ‘infancia’ e no que difere de ‘crianca’?

5 Produzido atrelado a disciplina académica Arquitetura e Projeto do Lugar (FAP 709 / FAP 809), ministrada pelas professoras Dr2.
Cristiane Rose de Siqueira Duarte e Dr2. Ethel Pinheiro Santana, na grade curricular do Programa de Pds-graduagdao em Arquitetura
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro (PROARQ / FAU / UFRJ). Durante o periodo —
2018 — em que foi frequentada pelo autor, teve como objetivo apresentar aos pds-graduandos série de conceitos pertinentes a
estudos da psicologia, antropologia e demais ciéncias sociais, a fim de fomentar a troca interdisciplinar entre a arquitetura e as

ciéncias humanas.

§ (POZZANA DE BARROS, 2009).
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Cri.an.¢a sf. 1. Ser humano de pouca idade, menino ou menina. 2. Fig. Pessoa ingénua,
infantil, imatura.’

In.fan.ci:a sf. 1. Etapa da vida humana que vai do nascimento a puberdade; puericia,
meninice. 2. As criangas. 3. Fig. O primeiro periodo de existéncia de uma instituicao,
sociedade, etc.®

In.fan.te adj2g. 1. Que esta nainfancia (1). 2. Crianga (1). Sm. 3. Filho do rei de Portugal
ou da Espanha, porém n3o herdeiro da coroa. 4. Soldado de infantaria.’

In.fan.til adj2g. 1. Préprio da infancia (1), ou para criangas; pueril. 2. Préoprio de quem
age como crianca; tolo, ingénuo. [Pl.: -tis.]*°

In.fan.ti.lis.mo sm. Persisténcia de caracteres infantis na vida adulta, notando-se,
principalmente, retardo mental e subdesenvolvimento sexual.

A palavra infancia tem sua etimologia do latim infans ou infantia, formado por in-,
negativo, junto ao verbo faris, falar; assim, tem o significado como aquele que ndo fala. Essa
negatividade na definicdo do termo, ja denuncia o inerente emprego depreciativo do mesmo
na concepg¢ao moderna: ‘crianca é o que nao fala (infans), o que ndao tem luz (o a-luno), o que
nao trabalha, o que nao tem direitos politicos, o que nao tem responsabilidade parental ou
judicial, o que carece de razdo, etc’'!. Paradoxalmente, a palavra crianga ja tem suas origens
no latim criare, mesmo radical para criagao e criatividade.

A ideia de infancia, como apresentada por Ariés (1962), tem origens histdricas bem
localizadas em culturas ocidentais, por isto, deve-se ter atencdo no emprego do termo a evitar
pressupor uma infancia universal. Como defende Sarmento e Pinto (1997), as infancias e suas
culturas ndo devem ser abordadas no vazio social, uma vez que essas préprias atravessam e
sdo atravessadas pelos diversos fatores sociais, numa forma relacional ndo dissociavel em suas
interagoes.

As buscas por determinar o que é crianc¢a deixa evidente que ser ou nao é percebido
por cada um diferenciadamente. Essas distincdes sobre a experiéncia de infancia tém como
parametros, além dos fatores bioldgicos, os culturais, ou seja, a multiplicidade de culturas,
reflete em variedade de concepgdes de infancia — por vezes mais de uma em uma mesma
cultura, como Cohn chama a atencdo'? -, ou mesmo auséncia dessas.

7 FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda; FERREIRA, Marina Baird (coord.); DOS ANJOS, Margarida (coord.). Aurélio: o dicionario da
lingua portuguesa. Curitiba: Ed. Positivo, 2008. p. 170.

8 |bidem. p. 290.

% Ibidem.

10 |bidem.

11 (SARMENTO, 2002)
12 (COHN, 2013. p. 227)
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A infancia ndo é uma experiéncia universal de qualquer duragao fixa, mas é
diferentemente construida, exprimindo as diferencas individuais relativas a
insergao de género, classe, etnia e histdria. Distintas culturas, bem como as
histérias individuais, constroem diferentes mundos da infancia. 13

O proprio uso de ‘a crianca’ — ndo raro como sinénimo de infancia -, assim no singular,
remete a uma homogeneizacao do individuo, falsa em si, uma vez que esses se organizam no
estrato social sobre a composicao de diversos aspectos. Essas especificidades, ainda assim nao
impossibilitam a concepg¢ao de ‘infancia’ como uma categoria social.

A distingdo conceitual e terminoldgica entre ‘infancia’, como categoria social
gue assinala os elementos de homogeneidade deste grupo minoritario, e ‘as
criancas’, como referentes empiricos cujo conhecimento exige a atencao aos
fatores de diferenciacdo e de heterogeneidade, afigura-se ndo como uma
redundancia ou uma sutileza analitica, mas como uma necessidade
incontornavel na definicdo de um campo de estudos e de investigacdo.'*

Em resumo, neste artigo o termo ‘infancia’ e derivados sdo aplicados a referir ao
espaco social destinado as criancas - sujeitos com suas especificidades reconhecidas — e tudo
0 que é tomado como referente a elas dentro das culturas, reconhecendo-o como nao
universal. Ainda que, por sua etimologia, impde a esse individuo um carater deficitario, é
adotado seu uso a fim de uma melhor apreensdo pelo leitor do aqui disposto, no lugar de
propor novos termos.

CRIANCA CORPORIFICADA

[...] tudo aquilo que se faz para as criancgas faz seus corpos.*®

Ao falar de corpo, imediatamente recorre-se a uma perspectiva bioldgica de
abordagem, mas para além disso, como em outros ‘elementos’ do homem, este também é
atravessado por outros agentes caracterizadores, como a cultura.

A expressdo pelo corpo antecede a oralidade e a escrita — o corpo é instrumento
primdario de comunicagdo com o outro e com o meio. Como colocado por Cohn (2013), a nogao
de sujeito e a fabricacdo dos corpos e seus formatos de expressdo sao cruciais para entender
sociabilidades.

13 (FRANKLIN, 1995 apud SARMENTO, 1997)
14 (SARMENTO, PINTO, 1997)
15 (COHN, 2013, p. 225)
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As criangas ainda s3o objetos do pensamento que as categoriza como ‘nao-
completamente formadas’!®. Historicamente tratada como homunculo!’, como sugere
Sarmento (1997), a crianga é percebida como fisicamente disforme, como ser bestial, a ser
domado, a ter corpo e mente regrados em busca da produtividade, do rendimento como
explicitado por Mauss (2005).

Com base nesse discurso, justifica-se as acdes e concepcdes que enxergam esses
individuos e tudo relativos a eles como imperfeito, incapaz, necessitado de intervencao
externa constante e, por consequente, dispensavel. Porém, os estudos e avancos cientificos
sobre as criancgas, permitiram o desenvolvimento de uma nova concep¢do de seus corpos,
como individuos com caracteristicas especificas quanto a sua condicdo motora e cognitiva.

Corpo-instrumento

Mauss (2005) define corpo como ‘o primeiro e mais natural instrumento do homem’*8,
como objeto e simultaneamente meio técnico. Esse corpo objeto-meio, instrumento, ndo é
apenas produto do biolégico, mas também atravessa e é atravessado pelas culturas.

Ao tratar sobre o que denomina como técnicas do corpo, as define como todas ‘as
maneiras pelas quais os homens, de sociedade a sociedade, de uma forma tradicional, sabem
servir-se de seu corpo’®®. Busca-se, dentre as técnicas enumeradas por ele, se seria a
brincadeira, o jogo das criancas, também uma técnica corporal. Porém, isto é parte do
problema, visto que o jogo simbdlico ndo se limita propriamente ao fisico, mas também é
composto pelo imaginario, a ser adiante melhor abordado.

As técnicas da infdncia, entre as enumeragdes de Mauss (2005), mostram como o seu
corpo ja é educado desde o parto. Reforga a ideia do ndao-natural de suas a¢des e habilidades
bioldgicas/mecanicas, quando apontadas em carater social: ‘as criancas foram provavelmente
as primeiras criaturas assim adestradas [busca por rendimento], antes dos animais, que

precisaram primeiro ser domesticados’.?°

Justifica esse processo ao afirmar que toda a ideia de treinamento do corpo tem como
base a busca de um uso controlado do mesmo.

Mauss compreende que o uso técnico do corpo, em cada sociedade, é
decorrente de um processo de educacdo, por ele denominado como
‘educacdo do sangue-frio’, que chega a determinar e controlar as emocoes.
Seria um mecanismo de ‘retardamento’, de ‘inibicdo de movimentos

16 N3o apenas em corpo, mas também em mente e socialmente.
17 Humano miniatural em processo de formagdo.

18 (MAUSS, 2005)

19 |bidem.

20 (MAUSS, 2005, p. 410)
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desordenados’ que permite uma resposta de ‘movimentos coordenados’ em
direcdo a um fim escolhido?!.

Corpo-veiculo

Merleau-Ponty avanga em relagdo as teorias de Mauss, ao divergir da colocagao deste
como objeto e situd-lo como abertura ao mundo, como veiculo centralizador das relagdes com
este em que estd inserido de forma indissocidvel - o organismo simultaneamente instrui e é
modelado pelo ambiente??: ‘[...] eu estou aberto ao mundo, comunico-me indubitavelmente
com ele, mas ndo o possuo, ele é inesgotavel’.?3

Pozzana de Barros (2009), a partir da concep¢do de corpo-préprio, corpo vivido de
Merleau-Ponty, afirma o corpo como do e no espaco e no tempo engendrado. Isto, aliado ao
apresentado pelo mesmo autor, da percepc¢do como atividade que ocorre por uma disposicdo
corporal, auxilia a entender a importancia do brincar, ndo sé da crianca, no entremeio das
relagbes corpo-mente alocadas em um mundo, sendo responsivo e propositivo quanto o
mesmo.

O sujeito crianca ndo é sistema puramente reativo; em meio a expressao através do
brincar que se faz pelo seu corpo em interacdo com o espaco, do eu-singular em constante
sistema relacional com o coletivo-mundo, é que se faz suas percepg¢des/interpreta¢des que
sdo experiéncia. O brincar pode, entdo, ser entendido como experienciacdo do e através do
corpo, em continua relagdo de troca com o mundo onde inserido.

O LUGAR DO BRINCAR

Poderiamos, aqui, tratar o brincar como benéfico ao desenvolvimento fisico-cognitivo
do individuo, porém, almeja-se ultrapassar tal discurso, ndo o desmerecendo em sua
importancia, mas complementando-o em uma perspectiva sociocultural pois ndo se limita a
essa dualidade. E também acdo de expressar o percebido por ambas essas instancias em um
mundo complexo, e uma vez que é galgado neste, capaz de (re)configura-lo através do
imaginario.

Antes de seguir na discussdo, apresentamos as diferencas entre os termos aqui
encontrados — o brincar, que é subdividido nos formatos de brincadeira e de jogo.

O brincar é acdo especifica, caracterizada por ser atividade agradavel e divertida, em
que n3o ha resultados previsiveis. E a constru¢io de uma imagem, feito pela crianca.?*

21 (RODRIGUES, 2000)
22 Esta ideia de interagdo corpo-mente-mundo, também estd presente nas produgbes de Mauss, ainda que timidamente.
23 (MERLEAU-PONTY, 1999, p. 14)

24 Notas de aula da unidade curricular Architectural Toys: Processos complementares de reprodugdo disciplinar em arquitectura,
ministrada por Marco Ginoulhiac na Faculdade de Arquitectura da Universidade do Porto em primeiro semestre de 2014.
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A brincadeira escapa de qualquer fungdo precisa, sem um objetivo final além dela
prépria. Ela pode, em si, fabricar seus prdprios objetos — o brinquedo.?

O jogo é uma condicao de brincar detendo objetivos e uma estrutura em que envolve
conflito, tomada de decisdes e desenvolvimento de estratégias.?®

Em inicio da década 1970, os jogos e brincadeiras ja eram denominados como cultura
da infdncia, entretanto, essa colocacao leva a conclusdo errénea de que o brincar é exclusivo
do mundo das criangas quando, em relagao ao ser humano, pertence ao grupo das atividades
de maior importancia, de ordem fisioldgica, psicoldgica e social, exercicio de mediac¢ado e vida
em coletivo.

Configura-se como interface entre o meio, o corpo e os outros — expressdo do
imagindrio corporificada - que segundo Donald Winnicott (1896-1971), citado por Sarmento,
‘constitutivo do processo de formacdo cultural e o espaco do jogo simbdlico, que o bebé
pratica e depois dele a crianca e o adulto, a “terceira drea” da mediacdo entre o espaco interior
e o mundo objetivo’.?’

O brincar varia ndo apenas ao nivel do individuo, mas sobretudo com as sociedades e
os fatores que compdem e atravessam suas culturas: ‘a medida que o individuo desenvolve
sua autonomia e territorialidade aproxima-se de uma dimensdo concreta e as brincadeiras
passam a ser mais coletivas, como jogos com regras’?®.

Colocado a cultura em discurso, é apropriado destacar a afirmacdo de Huizinga (1938)
sobre o jogo?® preceder esta. Para tal, usa as brincadeiras dos animais como exemplo, uma
vez que a cultura é primariamente caracterizada como patrimonio exclusivamente humano.
Sendo o brincar uma habilidade ndo exclusiva do ser humano, o que difere entre o praticado
por um animal ao de uma crianca? Mauss (2005) auxilia a construir esta resposta, ao afirmar
gue é na transmissao do jogo que se encontra o ponto incomum: o homem tem a capacidade
de transmitir seu conhecimento, suas técnicas, com destaque pela oralidade.

Retomando as variacdes do brincar, destaca-se a materialidade e forma dos espacos e
objetos, enquanto plataformas, substrato receptor da composicdo do repertério a ser
elaborado pelo imaginario, como também influéncias na sua forma.

O jogo infantil, como visto, ndo é algo fechado em si, isolado. Pelo contrario, estd
profundamente conectado em um mundo concebido por uma série de estruturas — ainda que
dominadas pelos adultos — que nele se pauta, ndo apenas de forma responsiva como também

25 |bidem.

26 |bidem.

27 (SARMENTO, 2002)

28 (FERNANDEZ, 2017, p. 13).

29Huizinga nado diferencia em sua obra (Homo Ludens, 1938) o brincar do jogar. Uma questdo de tradugdo, uma vez que na lingua original
do escrito o termo pode ser usado para ambos os casos, sem diferenciacdo como exige a lingua portuguesa. E, entdo atribuindo o termo
jogo genericamente, o que aqui é percebido como também integrante do brincar.
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propositiva e por vezes antagonizadora. O brincar detém seu préprio sentido, em contexto
com a vida daquele que o pratica.

Neste ponto, é que se espera uma listagem sobre os possiveis formatos do brincar,
porém Huizinga (2017 [1938]) ja alerta o ndo-pragmatismo em tal ato, vide variar ndo apenas
aos fatores apontados, mas em todos os aspectos compositores das culturas possiveis, que
sdo multiplas. Em mesmo caminho que o autor, tece-se aqui ndo as formas mas as
caracteristicas do brincar, vide toda acdo deter o potencial de ser uma brincadeira. Isso se da
porque o que a configura ndo é uma operacdo em especifico, mas sim o envolvimento daquele
que a pratica.

O brincar é caracterizado pela integridade, liberdade, espontaneidade, incerteza,
confiancga, aceitacdo e entrega. Em que o prazer da ac¢do, o divertimento, é o elemento de
maior importancia, em desatencdo ao tempo e resultados praticos3’, nos conformes de uma
evasdo da vida ‘real”?' sem comprometimento com a objetividade do mundo. Ainda assim, o
brincar ndo deve ser confundido como fuga da realidade. Ele acompanha a vida real a ponto
de ser parte integrante desta, é inerente as atividades das sociedades humanas, ‘inteiramente
marcados por estas’2.

Estreitando o tema para a perspectiva da crianca, o brincar é a desestruturacdo
anacrénica dos principios logicos de percepc¢do dos adultos — o que ndo significa que tenham
um pensamento ilégico —, em que em meio a brincadeira ‘o objeto referenciado ndo perde a
sua identidade propria e é, ao mesmo tempo, transmutado pelo imagindrio: a crianca pode
passar a ser um astronauta, ou um indio, ou um modelo exibindo-se nas passerelles, ou um
gato, sem deixar de ser ela prépria’33.

A diferenca entre o brincar da crianga e o do adulto, como apontado por Sarmento
(2002) esta na capacidade do primeiro de radicalizar a transposicdo imaginaria do real. Em
meio ao jogo simbdlico, o tempo da crian¢a — que ja difere do tempo do adulto — deslocasse
da realidade cronoldgica para a de uma situagao imagindria. Assim, a possibilidade do fazer
de novo, do comecgar outra vez, toma outra conota¢do: a mesma pratica de brincadeira ou
jogo pode ser experienciada repetidamente e ainda assim de forma diferenciada em cada
uma. Esse exercicio configura ‘um meio de dominio dos recursos ou da linguagem adequada
para dominar a situacdo’3*.

O ato de brincar, seja brincadeira ou jogo, portanto, desempenha para a crianca a
funcdo de construcdo do sentido de mundo por esta.

EXPERIENCIAS EM ESPACO — O GLICERIO

30 (FERNANDEZ, 2017, p. 9)
3L (HUIZINGA, 2017, p. 11)

32 |bidem, p. 7.

33 (SARMENTO, 2002)

34 |bidem.
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Uma vez explicitados os elementos que compdem o tema, prossegue a questdo de
como esse corpo infantil, expressivo através do brincar, configura-se em experiéncia dos
espacos urbanos.

A medida que a brincadeira possibilita um intenso didlogo com o espaco, ainda que
efémero, tecendo o vinculo corpo-mente-mundo; ‘gera um inventario tanto de lugares como
de objetos, colocando em evidéncia o papel do corpo na exploracdo e apropriacdo destes’3>,
O brincar nos espacos livres publicos possibilita a formacao desse repertério dos espacos na
construgao da relagao do individuo com este, e do individuo com os demais que o habitam.

O jogo [brincadeira] funciona como agente integrador entre os diversos
niveis de elementos presentes no territdrio suporte de sua a¢do, permitindo
as criangas apropriar-se de um cenario de possibilidades mediante uma
trama de regras, que despertam as emog¢des de suas préprias vivéncias e do
encontro com os outros nos espagos efémeros que se constroem no jogo [na
brincadeira].3®

A experiéncia no Glicério — Sdo Paulo/SP em 2016, mesmo que breve, muito explicita
o aqui disposto. A partir dela é perceptivel como ‘a experiéncia do espaco se transmite desde
uma membdria coletiva que forma a prépria cultura infantil, construindo uma bagagem que
passa a formar parte de sua memdria individual: as criancas descobrem o espa¢o na
exploracdo do entorno ou nos jogos e contos, enriguecendo sua bagagem sensorial, emotiva,
contextual... com multiplicidade de formas e matizes. 3’

CriaCidade | Arquitetos Transformadores

A Baixada do Glicério3® é regido localizada no centro expandido da cidade de S3o Paulo,
nas imedia¢cbes da Praca da Sé, préximo ao rio Tamanduatei, as margens do centro financeiro
da cidade. Considerada uma das regides mais degradadas de Sao Paulo, abrigava desde 2015
o projeto Crianca Fala na Comunidade — Escuta Glicério, dentro do projeto guarda-chuva
Crian¢a Fala da organizacdo CriaCidade®.

35 (ESLAVA, 2005, p. 106)
36 (ESLAVA, 2005, p. 106)
37 (ESLAVA, 2005, p. 91)

38 A aproximacdo pelo autor da Baixada do Glicério, Sdo Paulo-SP, deu-se durante a produgdo do seu Trabalho Final de Graduagdo em
Arquitetura e Urbanismo na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro (FAU-UFRJ) sob o titulo
Trilhar a cidade: percursos urbanos na perspectiva da infdncia, orientado pela Dr2 Ethel Pinheiro Santana, em 2016.

39 Liderada pela socidloga Nayana Brettas junto a equipe multidisciplinar composta por psicélogos, gedgrafos e arquitetos.
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FIGURA 1 - Mapa Afetivo do Glicério, por Rodrigo de Moura, 2015.
Fotografia: Juliana Rosa / Prosa e Fotografia. Fonte: <
https://saopaulosao.com.br/nossas-pessoas/1245-as-crian%C3%A7as-do-
glic%C3%A9rio,-em-s%C3%A30-paulo,-recriam-e-reencantam-a-
metr%C3%B3pole.html#>

ftae0 bu MOURA

Baseado no questionamento como seria uma cidade pensada por e para as criangas?,
o projeto tinha e tem como objetivo, por meio de uma metodologia ludica de escuta, incluir
em politicas publicas, projetos arquitetdnicos e pedagdgicos, além de equipamentos, o que
falam, pensam, veem e querem as criangas que vivem nessa regido.

No seu segundo ano de atuagao na regiao, vide ao contato frutifero com o curso de
graduagdo em arquitetura da Escola da Cidade (Sdo Paulo/SP), criou um sub-projeto
denominado Arquitetos Transformadores, voltado para graduandos em cursos de arquitetura
e urbanismo a fim de sensibilizar essa nova geragao de profissionais, diretamente ligados com
0 pensar e produzir os espacos citadinos, sobre a importancia e métodos possiveis para a
implementagao das criangas nesses debates.

Fora encontro inicial de apresentacdo tedrica e atividades lddicas entre os
participantes, o projeto previa a atuacdao dos mesmos, durante periodo total de quatro meses
(junho a setembro de 2016) em mutirdes de limpeza e intervengdo ludica em trés localidades
do Glicério, auxiliando nas atividades junto as criangas, voluntarios e demais moradores, nos
espacos livres publicos da regido.

Espaco ressignificado — Vila Suica

11
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A partir de breve relato da experiéncia durante o segundo mutirdo realizado em cindo
dias (21-25/06/2016) na localidade Vila Suica, préxima a Praga Dr. Mario Margarido, pretende-
se exemplificar os conceitos e ideias aqui discutidos na experiéncia do e no espacgo. Através
de conversas informais e observagdo, em acordo com Fischer (1994) — ‘olhando a relagao do
homem com o espago como um lugar socialmente produzido, onde as condutas se podem
analisar de maneira tangivel’*® - foram tracadas as caracteristicas da regido.

O Glicério é, em sua maioria, area residencial, dentre dessas a maioria sendo corticos*?,
com instituicoes religiosas de ensino com destaque a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Duqgue de Caxias e a rua Conde de Sarzedas por abrigar intenso comércio religioso. Outra
caracteristica de sua populacdo é a expressiva presenca de imigrantes, com ou sem dominio
da lingua portuguesa o que acirrava ainda mais as relagdes sociais.

Pelos relatos da equipe e voluntarios, a regido sofria graves problemas em relacdo ao
lixo: devido a violéncia urbana, a Prefeitura deixou de exercer suas funcdes na regido, entre
elas a coleta de lixo. Nao coincidentemente, parte da populagao retirava sua principal renda
com a coleta desse material para as recicladoras presentes no bairro.

Os primeiros dias de atuagao no mutirdo na localidade da Vila Suiga, proxima a EMEF
Dugue de Caxias, foram tomados em maior parte por limpeza e pintura do asfalto e fachadas
das residéncias (em maioria unifamiliares).

O processo consistia em preparar o espago urbano para receber a reprodugdo por meio
de pinturas no ch3o, fachadas e mobilidrio publico de desenhos** previamente produzidos
pelas criancas em atividades ludicas. A pintura era sempre iniciada junto com grupo de
criangas, separadas em acordo com as estruturas de turma das escolas da regido convidadas
a participar*?, posteriormente o acabamento era realizado pelos voluntarios.

40 (Fischer, 1994, p. 16)

41 A populagdo residente, mesmo de baixa renda, em comparativo com regides pouco mais abastadas da cidade de Sdo Paulo,
pagavam valor de aluguel semelhante. A opgdo por moradia no bairro do Glicério, em geral, estava ligado a dificuldade em adentrar

a burocracia formal do setor imobiliario.

42 Os desenhos foram realizados previamente a participagdo do autor. Em relato da equipe, eram produzidos em oficinas em que era
solicitado as criangas participantes que desenhassem criaturas fantdsticos e que lhe dessem nomes e super-poderes. Isto foi
interpretado pelo autor como forma de didlogo com as criangas, que expressavam seus medos e desejos na caracterizagdo dos

personagens imaginados.

43 No ultimo dia do mutirdo a mesma atividade foi realizada com grupo de professoras, convidadas a complementar um dos desenhos

das criangas.
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FIGURA 2 - Criangas de 4-6 anos participando de intervengdo na Vila Suica
no bairro do Glicério-S3o Paulo/SP, autor desconhecido, 2016. Fonte:
acervo pessoal

FIGURA 3 - Criangas de 8-12 anos participando de intervengao na Vila Suica
no bairro do Glicério-Sdo Paulo/SP, por Sérgio Porto, 2016. Fonte: acervo
pessoal

Essa acdo, apds breves didlogos com moradores curiosos e desejosos em demonstrar
sua aprovacdo, evidenciou como o ato possibilitava a construcdo de sentimento de
pertencimento com os espac¢os (em geral bem degradados) pelas criangas, tomando estes
também como seus. As fronteiras entre os territérios sdo maleabilizadas, tendo as criangas o

13
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seu expandido para além do interior das escolas sobre o espa¢o publico, através da
‘personalizacdo do lugar’#.

Em contrapartida, ndo apenas as criangas projetavam seus desejos sobre os espacos:
a finalizacdo dos desenhos pelos voluntdrios determinava estética apreciada também pelos
demais atores no espaco, garantindo ndo sé a permanéncia dos desenhos como sua
manutenc3o. E claro, nestas decisdes, como o espaco urbano é disputado pelos diferentes
atores sociais presentes, ‘ndo é uma entidade independente, fechada, fixa, mas um campo
dindmico’*®, sendo necessaria mediacdo a fim de garantir as negociacbes de decisdo sobre
este.

Outra atividade no decorrer do mutirdo, foi a realizacdo de cortejo junino em
homenagem a Gonzaguinha composto pelas criancas locais e frequentadoras das escolas
participantes do bairro. O cortejo além de reunir criancas de diferentes idades e escolas em
circuito pelo bairro passando pelos seus principais pontos de referéncia, atraindo outros
habitantes da regido e possibilitando interacdo entre os individuos.

Talvez ndo evidente, mas considerando Huizinga (1938) o cortejo acima citado também
configura como jogo. Mesmo nao detendo algumas de suas caracteristicas, guarda a sua maior
qgualidade que é o divertimento, num carater de celebracdo e éxtase capaz de arrebatar
aqueles que o praticam.

FIGURA 4 - Cortejo junino em homenagem a Gonzaguinha no bairro do
Glicério-Sdo Paulo/SP, por Sérgio Porto, 2016. Fonte: acervo pessoal

No ultimo dia de mutirdo, finalizadas a pintura das fachadas, foram convidados grupos
de artistas grafiteiros a também intervirem nestas, em atenc¢do a temdtica proposta. A agao

44 (Fischer, 1994, p. 23).
45 (Fischer, 1994, p. 36).
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acabou por configurar em celebragdao com todos da regido, tendo o brincar das criancas
protagonizado a ocupac¢do das ruas onde realizada as intervengdes, com auxilios de coletivos

a trazerem brinquedos, jogos e mediarem brincadeiras.

A acdo de ressignificacao dos espacos publicos livres do Glicério foi capaz de reunir ndo
apenas as criancas e seus responsaveis, como também pessoas em situacdo de rua, artistas,
estudantes universitdrios, as escolas, coletivos, organizagdes sociais e outros atores.

e

FIGURA 5 — Intervencdo artistica de graffitteiro na Vila Suiga no bairro do
Glicério-Sdo Paulo/SP, por Sérgio Porto, 2016. Fonte: acervo pessoal

15



‘ XVl | ENANPUR
i NATAL2019
il 27 a3Imaio

Riaes

FIGURA 6 — Criancas, voluntarios e pessoas em situacdo de rua jogando no
bairro do Glicério-Sdo Paulo/SP durante intervencdo, por Sérgio Porto,

2016. Fonte: acervo pessoal

FIGURA 7 - Frase de crianga participante do projeto Crianca Fala.
Intervencgado artistica de graffitteiros e voluntarios na Vila Suiga no bairro do
Glicério-Sdo Paulo/SP, por Sérgio Porto, 2016. Fonte: acervo pessoal

A intervencao na localidade do Glicério nos permite perceber como os espacos e as
relacdes dos individuos com esses sdo potentes: ‘ ele é matriz que informa todas as nossas
relacGes na sua complexidade, ao mesmo tempo que é, como elas, o resultado de fatores
culturais, sociais e institucionais’®.

Através de intervencdo no espaco sob ética do brincar infantil, incutindo-o de sua
ludicidade, corporificando sua presenca e as marcas desse corpo, foi possivel reconfigurar
relacdes e intera¢des entre os individuos e entre estes com o préprio espago, configurando-o
como lugar quando antes era reflexo da antagonizagao por seus habitantes.

CONSIDERACOES FINAIS

O brincar pode ser incluido na gama de praticas que sao ao mesmo tempo técnicas
corporais e que tém profundas influéncias e efeitos bioldgicos. Encerra em si a educacéo do
corpo como consequéncia, e o mesmo pode ser dito sobre o aprendizado cognitivo, ainda que,
por sua abstracdo, é de maior dificuldade perceber. Ainda assim, deve ser abordado como

46 (Fischer, 1994, p. 15)

16



I ]
XV” ENANPUR
54 NATAL2019

27 a31maio

uma totalidade, ‘como forma significantes, como fung¢ao social [...], como valor cultural da
vida’¥’, a compreender o que ele significa em si mesmo e para aqueles que brincam.

O brincar da crianca destaca-se por ser exercicio de ndo apenas experienciacdo do
mundo e de seu corpo-mente neste, mas também questionamento desse mundo, opositor a
ideia de mundo fixo e pré-determinado. E uma radicalizacdo do questionar e se ... ?, ou seja,
de propor outras realidades possiveis e transpd-las para o campo da a¢do, de concretiza-las.
E expressdo da ludicidade da crianca em intrinseca relacdo com o dito mundo real, capaz de
(re)configurar espacialidades.

Pode ser percebido como o ato de criar, em campo imaginativo, um mundo outro. Uma
(re)interpretacdo sobre o tido como real, sem que exclua este, mas passivel de, exarcebar,
atenuar ou mesmo anular sua percep¢do principalmente em cendrios de adversidade,
concedendo ao individuo resiliéncia frente a estes, a conforma-los no que Ihe é aceitdvel em
cooptar. Uma maneira de experienciar as situacées em contexto, capaz de ressignifica-las em
atos repetitivos ou ndo e assim banalizd-las num processo de trabalho destas pelo individuo
socialmente situado.

Portanto, o jogo e a brincadeira sdo atividades que consolidam a autonomia do
individuo através do imagindrio. Este ultimo, inerente ao processo de formacdo e
desenvolvimento de sua persona, mas como reforcado pelos autores aqui tratados, em
contexto social e cultural, numa relacdo com o brincar em que ambos se nutrem e
transformam a materialidade (e ndo sé) do espaco.

As criangas vivenciam o mundo brincando, sendo para elas todo espago como possivel
para suas brincadeiras. Entretanto, a estrutura fisica e social das cidades brasileiras, marcadas
por extremas desigualdades e endossadas pelo paternalismo exarcebado, ndo permitem o
brincar em sua plenitude nos espagos publicos. Isto afasta a crianca da experiéncia citadina,
impede-a de estruturar seu repertério, tendo o direito a participacdao na vida urbana e
construcdo de sua cidadania negados. Permanecem isoladas em espacgos privados ou
marginalizados em que sua acdo é tolhida.

Nas cidades onde as “brechas” para o brincar ficam predominantemente
restritas aos espacos da casa e espacos especializados para criancas —
creches, escolas, parquinhos e brinquedotecas — se dificulta o
estabelecimento de relagdes entre os diferentes atores sociais.*®

O proposto neste artigo ndo é a construcdo de espacos destinados ao brincar —isto ja
é praticado, contraditdrio em si, uma vez que a brincadeira acontece na espontaneidade. Mas
sim, como apresentando pela experiéncia no Glicério, protagonizar acdes que possibilitem a
intervencdo e permanéncia das criangas nos espacos urbanos publicos. Os beneficios ndo sdo

47 (HUIZINGA, 2017, p. 6-7)
48 (FERNANDEZ, 2017, p.14)
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apenas voltados para essa categoria social, mas também revertidos a toda comunidade em
que estd inserida, (re)qualificando os espacos.

Estas acdes podem e devem ser previstas nas concepcdes de cidade, ainda em seu
discurso aliado do desenho, tendo o cuidado de ndo ‘ser completo e fechado, mas visto como
parte de um processo sujeito as a¢cdes da comunidade, permitindo diferentes apropriagdes e
usos’*?, uma vez que as criangas (e ndo apenas estas) apresentam demandas mutdaveis junto
as suas capacidades e autonomias adquiridas.

O brincar tem seu préprio tempo, sendo forma nao apenas relacional com o mundo,
mas potente meio de acao neste, de remodelagdo do percebido em suplementagdo aquela do
proprio corpo, de explora¢do das possibilidades contidas no ‘outro’ coexistindo com o eu-
singular — que também é um produto da e na situacdo especializada.

Trata-se aqui dos direitos das criancas garantidos para além de provisGo e protegdo,
como também efetiva participagdo, evidenciando que essa observa, (re)interpreta e modifica
nossas cidades, apropriando-a como constru¢cdo também sua, através d’o brincar, devendo
assim ser considerada como parametro de producdo destas. Considerando o ‘corpo infantil’ e
sua expressao na configuracdo de relagles sociais atravessando estigmas, reinventando
territérios e espacialidades e a importancia do brincar no desenvolvimento da crianca em sua
expressao individual, experimentagao do espago e como pertencimento a uma coletividade.
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